
＜人間の10の幻想＞

幻想1：ニーズ　　　　　 幸せになるためには何かが必要である 

幻想2：サクセス　　　　人生には成功と失敗があり、必ずしもうまくいくとは限らない 

幻想3：バトル　　　　　この世界には境界があり、敵と味方が存在する 

幻想4：サバイバル　　　生き延びるためには何かが足りない  

幻想5：コントロール　　欲しいものを手に入れるために、しなければならない課題がある 

幻想6：ジャッジ　　　　課題を果たさないと罰を受ける  

幻想7：トリート　　　　とった行為の結果によって、罰と報酬がある 

幻想8：トレード　　　　罰を受けないため、報酬を得るための条件がある 

幻想9：マウンティング　条件を知り、クリアしたものだけが幸せになる 

幻想10：ネグレクト　　  人間は未完成な存在だ　 

※ニール・ドナルド・ウォルシュ『神とひとつになること』より




